Nelja lasta ja koira ja kerrassaan hieno vanha kunnon hauska pieni
seikkailu

SISALLYS s1 - pelinjohtajan ohjeet, s2 - kartta, s3 - hahmot, s5 - kohtaukset
PELINJOHTAJAN OHJEET

Tervehdys, pelinjohtaja! Kuinka mukavaa, etta olet valinnut johdettavaksi tdméan ensiluokkaisen
seikkailun. Seuraavilla sivuilla uppoudutaan neljan lapsen ja koiran (tasta eteenpain selkeyden
vuoksi viisikko (pienelld)) kesaloman jannittaviin kdanteisiin Kurrin luonnonkauniissa
maisemissa. Aloita lukemalla pelinjohtajan ohjeet.

Tarvitset pelinjohtajan, 3-5 pelaajaa, kynia, 6-sivuisen nopan.

Seikkailun luonteesta:

Seikkailu kertoo neljan lapsen ja koiran (sisarukset Julius, Riku ja Anneli, heidan serkkunsa
Pirkka ja Pirkan koira Peni) seikkailuista, jotka tyypillisesti sijoittuvat loma-aikaan Pirkan
vanhempien, ankaran Pentti-sedan ja kiltin Anni-tadin tiluksille. Pentti-seta on tiedemies ja
hanen keksintdnsa ja tutkimuspaperinsa ovat usein vaarassa. Lapset ovat reippaita ja nokkelia
ja joutuvat herkasti keskelle mysteereja, jotka ratkeavat puolivahingossa usein salakaytavien ja
salakuuntelun avulla. Seikkailussa pyritdan luomaan kokonainen, stereotyyppinen lapset
seikkailevat -tarina.

Viisikon lapset ovat etuoikeutettuja ylemman keskiluokan lapsia 1940-luvun Britanniassa.
Siksi heidan toimissaan nakyy ajan muukalaisvihamielisyys, luokkasyrjinta seka konservatiiviset
sukupuoliroolit. Nama asenteet muuttavat loppumattomat lapsuuden onnelliset kesapaivat
vinksahtaneiksi, absurdeiksi ja ajoittain julmiksikin, ja tata tunnelmaa pyrimme pelissa
tavoittelemaan. Pelaajia on syyta varoittaa naista teemoista etukateen.

Hahmot

Seikkailussa pelataan neljaa lasta ja koiraa. Pelaajat voivat tutustua hahmopapereihin silla
aikaa, kun pelinjohtaja perehtyy ohjeistukseen. Hahmot ovat valittavissa vapaasti, mutta mikali
kaksi pelaajaa haluaa saman hahmon, tilanne voidaan ratkaista kivi-paperi-sakset -ottelulla. Jos
pelaajia on vahemman kuin viisi, valitsematta jaaneet hahmot kulkevat mukana pelinjohtajan
ohjauksessa. Hahmot koostuvat hahmokuvauksesta ja komplikaatiolistasta. Pelaajat kayttavat
hahmokuvauksen ominaisuuksia ratkaistessaan haasteita eri kohtauksissa. Komplikaatiolistasta
taas valitaan yksi tilanteeseen sopiva silloin, jos jokin menee vikaan (ks. Pelin kulku).

Pelin kulku

Pelissa on kuusi tarinakohtausta seka loppukohtaus. Kohtaukset sisaltavat alkutilanteen, jonka
pelinjohtaja kuvailee, seka konfliktitaulukon. Kohtauksen alussa (kohtauksissa 1-5) sen
keskeinen sisaltd heitetdan siis taulukosta 6-sivuisella nopalla. Heittovuoro alkaa pj:n
vasemmalla puolella istuvasta pelaajasta ja kiertaa myotapaivaan. Konfliktitaulukko on
tarkoitettu pj-materiaaliksi: pj lukee heiton tuloksen ja sen jalkeen jatkaa kuvailua  Kohtauksen
kuvaus paattyy kysymykseen tai ongelmaan (haasteeseen), jonka ratkaisemiseksi pelaajien on
tehtava suunnitelma. Ratkaisussa tulee hyédyntaa yhden tai useamman hahmon



hahmokuvauksessa mainittuja ominaisuuksia. Kannattaa pyrkia siihen, ettéd eri hahmot
paasisivat osaksi suunnitelmaa eri kohtauksissa. Kun suunnitelma on laadittu, kaikki pelaajat,
joiden hahmoilla on rooli suunnitelmassa, heittavat noppaa:

1-2 teko onnistuu, ja tekija saa kehuja ja kunniaa, koska oli mies paikallaan.
3-4 teko onnistuu, mutta pelaaja valitsee hahmolle yhden seurauksen hahmon
komplikaatiolistasta.

e 5-6 teko epaonnistuu ja pelaaja valitsee hahmolle yhden seurauksen hahmon
komplikaatiolistasta. Jos puolet tai enemman kohtauksen onnistumisheitoista
epaonnistuu, tarvitaan uusi suunnitelma tilanteen selvittamiseksi.

Pelaajat kuvailevat hahmojensa toiminnan tilanteessa. Kun konflikti on ratkaistu ja komplikaatiot
selvitetty (pelaajat kuvailevat, miten ratkaisevat tilanteen), siirrytdan seuraavaan kohtaukseen.

Yhden kohtauksen tulisi kestda 5 - 10 minuuttia.

Pelinjohtaja voi pyytaa Annelin pelaajaa kuvailemaan ateria aina, kun viisikko syo0.

Pelinjohtaja voi pyytaa Pirkan pelaajaa kuvailemaan Kurrin seudun maisemia aina, kun
viisikko vaihtaa paikkaa.

Pelinjohtaja voi pyytaa Penin pelaajaa kuvailemaan sita, milta asiat tai ihmiset haisevat. Aina
kun viisikko tapaa uuden ihmisen, kerro Penille, onko ihminen hyva vai paha (kohtausten
epailyttavat aikuiset pahoja, lapset hyvia.)

Seikkailun paattaa loppukohtaus, jossa luetaan tapahtumia kasitteleva, seikkailun aikana
taydennettava sanomalehtiuutinen.

Leikkaa tasta
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HAHMOT

Julius, 12 v.

Julius on lapsista vanhin ja omasta mielestdan se, joka on viime kaddessa vastuussa ryhman
paatoksista. Myos aikuiset luottavat siihen, ettd Julius huolehtii muista, erityisesti tytdista. Kun
seikkailu on alkamassa, Julius varmistaa etta kaikilla on tarpeeksi [lamminta vaatetta paalla. Kun
vaara uhkaa, Juliuksesta on parasta etta tytot nukkuvat sisalla lukittujen ovien takana. Kun
viisikon on tehtava vaikutus aikuisiin, Julius on puhemiehena.

Komplikaatiolista

Julius valttelee riskinottoa vastuullisuuteen vedoten.

Julius saa niin hyvan ajatuksen, etta kiljaisee kovaan aaneen.

Aikuinen ei yllattden uskokaan Juliusta, vaan syyttaa tata lapsellisesta kujeilusta.
Julius saikahtaa alemman luokan henkildn tapoja ja menettda kotvan ajaksi
puhekykynsa.

e Julius ei suostu ottamaan neuvoa tytoilta tai itseaan koyhemmilta ja kulkee harhaan.
e Roteva Julius ei mahdu ahtaaseen paikkaan, vaan jaa hartioistaan kiinni.

Riku, 11 v.

Riku on osaava koulussa: hyva lukemaan, laskemaan ja viela taitava voimistelemaankin. Kun
tarvitaan joku rydmimaan ahtaassa kolossa tai hiipimaan hiljaa, Riku on hyva kandidaatti
tyéhon. Kun tarvitaan joku keksimaan ovela juoni, Rikulta se ei vie kauaakaan. Kun lapset
tapaavat toisia lapsia, Riku ystavystyy heihin ensimmaisena.

Komplikaatiolista

e Riku téormaa huolimattomuuttaan hysteeriseksi huolehtijaksi tunnettuun
keittdjatar-Johannaan, joka tulee lasten leiriin tarkistamaan, etta kaikki on hyvin.

Riku I6rpéttelee salaisuuden ryhman ulkopuoliselle aikuiselle.

Riku saikdhtda hamahakkia paidallaan ja joutuu pyytdmaan jotakuta poistamaan sen.
Rikun on nalka ja kaikkien on pysahdyttava sydémaan.

Riku loukkaa snobimaisesti vahdosaisempaa henkil6a, eika tdma suostu auttamaan
lapsia ennen kuin Riku on pyytanyt anteeksi.

e Tuuli vie jonkin tarkean tavaran Rikun kadesta.

Pirkka, 11 v.

Pirkka on saanut syntymassa nimen Pirkko, mutta haluaa tulla kutsutuksi Pirkaksi. Pirkka on
omapainen ja ainakin yhta urheilullinen ja rohkea kuin ryhman muut pojat. Pirkan paras ystava
on Peni, hanen itse kesyttamansa kulkukoira, jota han suojelee vaikka hengellaan. Kun viisikko
etsii sopivaa paikkaa tai reittid Kurrin alueella, Pirkka tietdd vastauksen. Kun viisikko tarvitsee
auttavaa katta, Pirkan ystava kalastajalapsi Ahti auttaa viikkorahaa vastaan.



Komplikaatiolista
e Pirkka kokee jonkun pilkkaavan Penia ja alkaa haastaa riitaa.
Pirkka saa raivokohtauksen Kurrin seutua roskaavien turistien vuoksi.
Pirkka saikahtaa ja nolostuu kun toiset huomaavat.
Pirkka kokee tulleensa kohdelluksi tytténa ja kiukustuu.
Lapset huomaavat olevansa myohassa kotiaterialta ja heidan taytyy lahtea valittémasti
Kurrin talolle sydmaan.
e Pirkka havida Juliukselle ja Rikulle fyysisessa suorituksessa ja myrtyy.

Anneli, 10 v.

Anneli on lapsista pienin, ja ainoa, joka kayttaytyy kuin tyttdé. Annelia naurattavat erityisesti
eladinten hassunkuriset temput. Hanen kontolleen lankeava taloudenhoidolliset tehtavat. Aina
kun viisikko syd, Anneli valmistaa ruoan ja tiskaa astiat. Aina kun viisikko tapaa uusia henkil6ita,
Anneli tekee heistd moraalisen arvion ja jakaa sen toisten kanssa. Aina kun viisikko 16ytaa
koruaarteen, Anneli sovittelee koruja ylleen.

Komplikaatiolista

e Anneli haukottelee liian kovadanisesti aikuisen I1dsnaollessa ja kaikki pakotetaan
nukkumaan.
Anneli |6rpottelee vahingossa aikuiselle enemman kuin oli tarkoitus.
Anneli on pakannut mukaan liikaa tavaraa ja hidastaa kaikkien matkantekoa.
Anneli ei ole yhta lilkkunnallinen kuin kaikki muut, eikd voi osallistua urheilusuoritukseen.
Anneli saa haavan ja hanen on mentava jonkun kanssa haukkaamaan raitista ulkoilmaa
toipuakseen.
e Anneli kertoo vahingossa uudelle ihmiselle, miksi ei oikeastaan pida tasta kovin paljoa.

Peni, koira

Peni on ennen kaikkea Pirkan koira, mutta pitaa paljon myds muista lapsista. Se ymmartaa
puhetta, mutta ei voi osallistua keskusteluun muutoin kuin elehtimalla. Kun viisikko tapaa uusia
ihmisia, Peni tietaa valittdmasti ovatko he hyvia vai pahoja luonteeltaan. Kun lapsia uhataan
sanallisesti tai fyysisesti, Peni kay uhkaajan kimppuun raatelemalla sita. Kun viisikon pitaa
piilottaa jotakin jalkapalloa pienempaa, Penin suu on hyva katkdpaikka.

Komplikaatiolista
e Peni saa haavan ja se pitaa vieda hoidettavaksi.
Peni joutuu tappeluun seurueen toisen lemmikin kanssa.
Peni ryhtyy ulvomaan korvia sarkevasti niin, etta joku aikuinen lahistélla hermostuu.
Peni varastaa ruokaa tuntemattomilta aikuisilta ja saa toruja.
Peni saa kirppuja ja rapsuttaa itsensa verille, ellei sita pesta.
Peni haistaa kaniinin, ryntaa akkiarvaamatta sen peraan ja juuttuu kaninkoloon.



NELJAN LAPSEN JA KOIRAN SEIKKAILU, seitsemin kohtausta (5-10
min/kohtaus)

KOHTAUS 1: Epailyttava muukalainen juna-asemalla

Julius, Riku, Anneli ja Pirkka saapuvat sisdoppilaitoksessa vietetyn kevaan jalkeen Kurrin
juna-asemalle, missa kantaja-Jimi ja Peni ovat heitd vastassa. Kohtaus alkaa hahmojen
tervehtiessa toisiaan ja vaihtaessa kuulumisia. Pj keskeyttaa tilanteen esittelemalla
ensimmaisen konfliktin:

Taulukko 1 (1d6)

1 - Akillisesti kdyhtynyt, hienostunut mies: Kesken jalleennakemisen Peni haistaa
epamiellyttavan hajun. Sen lahde on kalliisti pukeutunut, tummahiuksinen mies, herra Duval,
joka keskustelee matalalla aanella palvelijansa kanssa. Kun mies huomaa lasten katsovan
hanta, han kehottaa heita viemaan koiransa kauemmaksi hanesta “tai muuten”. Keskustelun
aikana han kayttaytyy epailyttadvasti, mm. kutsuu Pirkkaa tytdksi.

2 - Kdéyha, ulkomaalainen mies: Lapsia lahestyy mies, joka esittaytyy Pabloksi. Miehelld on
yhteen kasvaneet, tuuheat kulmakarvat ja tyly, mérea aani, ja taman vuoksi han vaikuttaa
erityisesti Annelin mielesta heti hyvin epamiellyttavaltd. Han kysyy heilta kulkuohjeita Kurrin
kylan keskustaan puhuen ulkomaalaisella aksentilla. Mies alkaa udella yha enemman Kurrin
seudun luonnosta, Kurrin tilasta ja Kurrin saaren vanhasta linnasta.

3 - Rikas, ulkomaalainen mies: Lapset huomaavat, etta viereisen vaunun ovella
junahenkildkunnan kanssa riitelee mies, joka ilmeisesti epailee, ettd hanen matkatavaroihinsa
on matkan aikana koskettu. Mies on mustahiuksinen ja gorillamainen ja puhuu ulkomaalaisella
aksentilla. Hanen nimekseen paljastuu herra Bakker. Kun han huomaa lasten katsovan, han
alkaa syyttaa heita tavaroidensa tonkimisesta.

4 - Rikas sirkuslainen: Palavasilmainen, pitkatukkainen mies, joka on pukeutunut
vanhanaikaiseen viittaan, tulee lasten luo, esittaytyy taikuri Wauksi, antaa heille korskeasti
lantin ja pyytaa, etta he kertoisivat hanelle missa Kurrin seudulla olisi hyva majoittua. Han alkaa
myos kysella tuntevatko lapset kuuluisaa Kurrin suvun tutkijaa Pentti Kurria ja alkaa karttaa
lapsilta kutsua Kurrin taloon, jos saa vihia, etta lapset tuntevat Pentti Kurrin.

5 - Keskiluokkaisena esiintyva, oikeasti kdyha mies: Innokkaalta vaikuttava, huolittelematon,
kameraa olkapaallaan kantava mies lahestyy lapsia. Han puhuttelee lapsia hiukan liian
lapsellisesti, esittaytyy herra Jonesiksi, tarjoaa heille karamelleja ja kertoo olevansa turistina
Kurrissa. Han luulee kaikkia lapsista Pentti Kurrin lapsiksi ja alkaa kysella heiltd tdman
keksinnoista, kertoen olevansa miehen suuri ihailija. Mies ei tahdo jattaa lapsia rauhaan.

6 - Koyha sirkuslainen: Yhtakkia lasten ja Penin jalleenndkemisen keskeyttdd simpanssi joka
haluaa rapsuttaa Penia ja lapsia ja tehda kaikenlaisia temppuja. Pian paikalle tulee myds pitka,
laiha mies, jolla on rumat, keltaiset hampaat. Mies komentaa tylylla ja karmivalla danella
Peppe-simpanssia tulemaan Lume-Larryn mukaan ja tokkii sita ja lapsia kepillaan, kun
simpanssi piiloutuu peloissaan lasten selan taakse.

Haaste: Miten lapset paasevat eroon epailyttavastd muukalaisesta?



KOHTAUS 2: Yllattava kaanne

Lapset saapuvat vaunuilla Kurri Bayn talolle, jossa heitd on vastassa Pirkan aiti, Anni. Han
tervehtii serkuksia puutarhassa lampimasti, mutta kertoo sitten synkistyen, etta jokin on vialla.
Lasten on Anni-tadin mukaan parasta palata kouluihinsa loman ajaksi, silla...

Taulukko 2 (1d6)

1 - Kevatmyrsky on kaatanut vanhan saarnin talon paalle ja tuhonnut ylimman kerroksen lasten
huoneet!

2 - Kurri Bayn keittajatar Johanna on sairastunut tuhkarokkoon, ja seka Pentti-seta etta
Anni-tati ovat nyt karanteenissa, eivatka saa tavata ketaan.

3 - Pentti-seta on Iahella Iapimurtoa uudessa keksinnéssaan. Han toivoo, etta lapset pysyisivat
poissa hairitsemasta sedan tarkeaa tyota.

4 - Kevatsateet ovat tulvineet Kurrin talon kellariin, joten taloa remontoidaan. Anni-tati ja
Pentti-setd ovat paattaneet matkustaa lomalle remontin ajaksi.

5 - Pentti-sedan arvostettu kollega, professori Hayling vaimoineen on saapunut vierailulle
viikkoa odotettua aiemmin, eika Kurrin talossa ole tilaa kaikille yépyjille.

6 - Lehdistd on saanut vihia Pentti-sedan uusimmasta keksinnosta ja kaikenlaiset nuuskijat ovat
saapuneet Kurrin talolle utelemaan Pentti-sedan salaisuuksia. Anni-tati ja Pentti-seta ovat
paattaneet matkustaa Espanjaan lomalle, ja toivovat, etteivat lapsetkaan yopyisi Kurrin talossa
ennen kuin poly on laskeutunut.

Lapset eivat kuitenkaan halua eroon toisistaan ja Penista. Haaste: Mista Kurrin alueelta he
I0ytavat sellaisen majapaikan loman ajaksi, jonka Anni-tatikin hyvaksyy?

KOHTAUS 3: Ruokailu hairiintyy

Lapset ovat I16ytédneet uuden majapaikan. Kantaja on toimittanut heidan matkalaukkunsa perille,
lapset ovat purkaneet ne, ja Anneli on jarjestanyt nalkaiselle viisikolle maittavan aterian. Mutta
kenet viisikko pian kohtaakaan?

Taulukko 3 (1d6)

1 - Lapset nautiskelevat ateriasta, kun heidan leiriinsa eksyy likainen ja resuinen sirkuspoika
Tony kahden koiransa Howlerin ja Growlerin kanssa. Koirat ryntaavat leiriin ja varastavat puolet
Annelin valmistamasta lounaasta. Tony ja koirat juoksevat karkuun nauraen ja palaavat
tarvittaessa ryOstelemaan lisaa. Tony on kotoisin lahelle leiriytyneesta sirkuksesta, eika hanella
ole pdytatapoja. Han on pohjimmiltaan ystavallinen ja osaa sirkustemppuja. Han tuntee
asemalaiturilla tavatun ikdvan muukalaisen, silla tama on hiljattain liittynyt sirkukseen.

2 - Aterian keskeyttaa omituinen poika Simon, joka on saarella piirustusretkelld. Simon haluaa
liittya lasten seuraan ja ndyttaa heille piirustuksiaan, jotka kuvaavat perhosia ja kukkia, vaikka
Simon on poika. Simon on juna-asemalla tavatun henkilén kasvattilapsi, ja sanoo isan
varoittaneen, ettei seudulla ole turvallista retkeilla. Simon alkaa kysella lapsilta, tuntevatko he
muuatta Pentti Kurria, joka on kuulemma keksinyt hiljattain mullistavan sahkétrosymonin.



3 - Lasten aterian keskeyttaa likainen ja lapselliselta vaikuttava puolivilli Ally, jolla on mukanaan
lammas Fluffy. Ally puhuu huonoa englantia ja lisaksi kummallista siansaksalta vaikuttavaa
kieltd, jonka Riku tunnistaa kymrinkieleksi. Ally yrittdd vimmaisesti kommunikoida lapsille,
etteivat nama kertoisi kenellekdan nahneensa hanta seudulla. Jos lapset kyselevat, he saavat
selville, ettd asemalla tavattu epamiellyttava mies on Allyn kasvatti-isa.

4 - Aterialle ankeytyy paikallisen nimismiehen nolostuttavan leuhka poika Surina, joka vaittaa
leiriytyneensa alueelle ensin ja uhkaa kutsua isdnsa heittdamaan lapset ulos. Surina yllyttaa
lapsia tappeluun kaikin keinoin ja kun ndma rikkovat sdant6ja, han uhkaa kannella isalleen.
Lopulta Surina on kuitenkin ystavallinen ja kertoo kuulleensa isaltdan, ettd Kurrin seudulla on
viime aikoina esiintynyt kummallista ryostelya.

5 - Ateriaa jakamaan tunkeutuu tummasilmainen, kiikarikaulainen Harry, joka retkeilee alueella,
koska on innostunut ornitologiasta. Harry lahtee pois ja ilmaantuu pian uudestaan kayttaytyen
kopeasti, kuin ei lapsia tuntisikaan. Han vaatii lapsia olemaan hiljempaa tai poistumaan paikalta
kokonaan, silla he pelottavat linnut pois. Lopulta han alkaa suorastaan haastaa lapsia
tappeluun. Kohtauksen lopussa kay ilmi, ettd kyseessa on Harryn kaksoissisar Harriet, ja tama
pyytaa lapsilta anteeksi. Harry ja Harriet tietavat kertoa, ettd hamaran aikaan seudulla hiipparoi
useampi kummallinen ja karmiva mies, joista yksi muistuttaa asemalla tavattua epailyttavaa
miesta.

6 - Aterian keskeyttda noin Annelin ikdinen, ruokkoamaton ja pahanhajuinen pikkupoika William,
joka ampuu lapsia hernepyssylla. Han jatkaa lasten kiusaamista ja heittda piknikliinalle yksi
kerrallaan jonkin taskuissaan asuvista lemmikeista: koppakuoriaisen, kaksi hiirtd ja kdarmeen.
Kiusaamista jatkuu kunnes lapset keksivat keinon pysayttaa hanet. Han on kotoisin pienesta
mokistd l&ahiseudulta ja haluaa perimmiltdan vain tutustua lapsiin. Peni ystavystyy hanen
kanssaan valittémasti. William tietda kertoa lapsille, ettd Kurrin postin kassalokeroon
murtauduttiin viikkoa aiemmin.

Haaste: Miten lapset taltuttavat uuden tulokkaan haastavan kaytoksen?

KOHTAUS 4 - Jannitysta ilmassa

Viisikko viettda auvoista leirieldamaa luonnon helmassa eika tunnelma voisi olla onnellisempi.
Viisikon ulkopuolinen lapsi (tai lapset) on paattavaisesti liittynyt joukkoon, vaikkeivat kaikki
olisikaan siita ilahtuneita. Anneli toivoo, etteivat he joutuisi seikkailuihin tana kesana, vaan
voisivat viettda huoletonta lomaa, kuten tavalliset lapset. Pian tapahtuu kuitenkin kummia.

Taulukko 4 (1d6)

1 - Peni putoaa kaniineja metsastaessaan salakaytavaan ja viisikko joutuu pelastamaan koiran
kosteasta ja pimeasta salakaytavasta. Lapset |oytavat salakaytavasta uudenaikaisen
tupakantumpin. Peni tunnistaa, etta paikalla haisee kohtauksen 1 mies.

2 - Pirkka on havainnut, etta Kurrin talon tutkijatornissa vilkkuu toistuvasti 6isin valo. Se on
Pirkasta omituista, silla vaikka hanen isansa olisi kotonakin, Anni-tati ei koskaan antaisi hanen
tydskennella disin. Kun lapset menevat tutkimaan asiaa, he 16ytavat tornihuoneesta
tupakantumpin, vaikka kukaan Kurrin talossa ei tupakoi. Seka ikkunalaudalla etta



kukkapenkissa on tornin juurella on jalanjalkia. Heidan on tutkimusretkelld varottava
herattamasta helposti huolestuvien aikuisten huomiota.

3 - Anneli putoaa kylked kadantaessaan lautojen |api salaiseen luolaan, josta ei padse omin
voimin ylos. Jos lapset tutkivat tunnelia he huomaavat, etta se kulkee Kurrin talon kellariin.
Matkan varrelta he 16ytavat aikuisen miehen jalanjalkia, karamellipapereita ja muita tuoreita
roskia. Peni tunnistaa, etta paikalla haisee kohtauksen 1 mies.

4 - Riku ja Julius nakevat pimedassa autiolla Kurri-saarella kummallisia valoja. Lapset etsivat
niiden alkuperaa ja 16ytavat vanhoista linnanraunioista leirin, jossa ei kuitenkaan silla hetkella
ole ketaan. Paikalla on kaksi reppua, ulkomaankielinen kirje, kiikarit, nuotion jaanteet ja roskia.
Peni tunnistaa, ettd paikalla haisee kohtauksen 1 mies.

5 - Aiemmin tavattu ulkopuolinen lapsi tulee viisikon leiriin kilhtyneena ja kertoo, ettad on eksynyt
sirkusleirin liepeille ja I6ytanyt sieltd kokonaisen karavaanivaunun taynna epailyttavan arvokasta
tavaraa. Tutkiessaan vaunua han on kuullut askeleita ja paennut paikalta, mutta unohtanut
jotakin arvokasta paikalle (esim. lemmikki, reppu, kello). Lapsi pyytaa viisikkoa hakemaan sen
takaisin. Tutkiessaan vaunua lapset |6ytavat sieltd mm. koruaarteita, arvomaljakoita ja muiden
tavaroiden seasta myds Kurrin talon kartan.

6 - Aiemmin tavattu ulkopuolinen lapsi on harhaillut Kurrin kylan liepeilla ja tiputtanut vahingossa
jotakin arvokasta (esim. lemmikki, reppu, kello) omituiseen maakuoppaan kylan ulkoreunalla.
Han pyytaa viisikkoa auttamaan omaisuutensa pelastamisessa. Jos viisikko tutkii maakuoppaa,
he huomaavat, ettd tunneli johtaa paikallisen putkan alle ja voivat kuulla vankien keskustelevan
kurjilla danilldan Pentti Kurrin sdhkdtrosymon-papereista ja siita, kuinka joku aikoo ryostaa ne.

Haaste: Miten viisikko ylittdd kohtauksessa kuvatut vaikeudet (esim. laskeutuu kuoppaan, tutkii
paikkoja kenenkaan huomaamatta tai soutaa saarelle?)

KOHTAUS 5: Ystiava vaarassa!

Seuraavana paivana viisikko jatkaa retkielamasta nauttimista, ja ulkopuolinen lapsi (tai lapset)
on jalleen heidan seurassaan, mutta lomatunne on poissa ja ilmassa vareilee jannitys ja
seikkailun alkamisen tunne. Kun viisikko illalla palaa uintriennoista, tapahtuu jotakin haijya.

Taulukko 5 (1d6)

1 - Anneli palaa ensimmaisena leiripaikalle aikeenaan aloittaa aterian valmistaminen toisille.
Hanen kimppuunsa kay takaapain kaksi miesta, joista toinen on kohtauksen 1 mies. He sitovat
hanen katensa ja suunsa ja sullovat hanet leirin alla olevaan salakaytavaan. Miehet puhuvat
Annelin kuullen avoimesti aikeestaan ryostaa Pentti-sedan paperit. Toinen miehista jaa
vartioimaan Annelia ja toinen I&htee kulkemaan salakaytavaa pitkin Kurrin taloa kohti. Anneli on
kuitenkin onnistunut jattamaan leiripaikalla tovereilleen jonkin merkin, joka kertoo, miten
salakaytavaan paasee. Mika se on?

2 - Pirkka ja Peni palaavat ensimmaisina leiripaikalle aikeenaan leikkia hetken aikaa
kahdestaan. Heidan kimppuunsa kay takaapain kaksi miesta, joista toinen on kohtauksen 1
mies. He sitovat Pirkan kadet ja suun ja lydvat Peniin hetkeksi aikaa tainnoksiin. He sullovat
molemmat leirin alla olevaan salakdytavaan. Miehet puhuvat Pirkan kuullen avoimesti
aikeistaan ry6staa Pirkan isén paperit. Toinen miehistd jaa vartioimaan Penia ja Pirkkaa ja



toinen lahtee kulkemaan salakaytavaa pitkin Kurrin taloa kohti. Peni on kuitenkin onnistunut
jattamaan leiripaikalle merkin, joka kertoo, miten salakaytavaan paasee. Mika se on?

3 - Riku ja ulkopuolinen lapsi (lapset) ovat palanneet leiriin etukateen aikeenaan pelata ennen
nukkumaanmenoa nakkia. Heidan kimppuunsa kay takaapain kaksi miesta, joista toinen on
kohtauksen 1 mies (mahdollisesti myds ulkopuolisen lapsen vihainen kasvattivanhempi). He
sitovat lasten kadet ja suut ja sullovat heidat leirin alla olevaan salakaytavaan. Miehet puhuvat
heidan kuullensa avoimesti aikeistaan rydostaa Pentti-sedan sahkoétrosymon-paperit. Toinen
miehista jaa vartioimaan lapsia ja toinen lahtee kulkemaan salakaytavaa pitkin Kurrin taloa
kohti. Riku on kuitenkin onnistunut jattdmaan leiripaikalla tovereilleen jonkin merkin, joka kertoo,
miten salakaytavaan paasee Mika se on?

4 - Julius palaa ensimmaisena leiripaikalle aikeenaan kirjoittaa vanhemmilleen leiripaikalta
tervehdyspostikortti. Hanen kimppuunsa kay takaapain kaksi miesta, joista toinen on
kohtauksen 1 mies. He sitovat hanen katensa ja suunsa ja sullovat hanet leirin alla olevaan
salakaytavaan. Miehet puhuvat Juliuksen kuullen avoimesti aikeestaan rydstaa Pentti-sedan
paperit. Toinen miehista jaa vartioimaan Juliusta ja toinen lahtee kulkemaan salakaytavaa pitkin
Kurrin taloa kohti. Julius on kuitenkin onnistunut jattdmaan leiripaikalla tovereilleen jonkin
merkin, joka kertoo, miten salakaytavaan paasee. Mika se on?

5 - Peni aistii maan alta tulevaa kummallista metelia, jonka pojat tunnistavat SOS-hatakutsuksi.
Leirin alta 16ytyy salakaytavaluukku, josta aani tuntuu tulevan. Salakaytavasta I16ytyy unessa
oleva, ruman nakdinen, apinamainen mies, joka vartioi sidottua ja suukapuloitua
keittajatar-dJohannaa. Kun lapset vapauttavat Johannan, tdma kertoo etta kohtauksen 1
mieheksi tunnistettava mies on matkalla salakaytavaa pitkin Kurrin talon tutkijatorniin
varastamaan sahkoétrosymoniin liittyvia papereita.

6 - Peni aistii maan alta tulevaa kummallista metelia, jonka pojat tunnistavat SOS-hatakutsuksi.
Leirin alta 16ytyy salakaytavaluukku, josta dani tuntuu tulevan. Salakaytavasta 16ytyy unessa
oleva, ruman nakdinen, apinamainen mies, joka vartioi sidottua ulkopuolista lasta (tai lapsia).
Kun viisikko vapauttaa lapset, nama kertovat, ettd kohtauksen 1 mieheksi tunnistettava mies (ja
mahdollisesti lapsen kasvatti-isd) on matkalla salakaytavaa pitkin Kurrin talon tutkijatorniin
varastamaan sahkoétrosymoniin liittyvia papereita.

Haaste: Miten lapset vapauttavat ystavansa?

KOHTAUS 6: Tutkijatornissa (Aina sama)

Viisikko saapuu tutkijatornin juurelle salakaytavaa pitkin. He voivat kuulla, miten ylhaalla
tornissa kohtauksen 1 miehelle kuuluva tyly &ani hihkaisee riemusta: “Vihdoin, tdssa se on,

Pentti Kurrin muistikirja! Miljoonien arvoinen sahkotrosymon!”. Mies nauraa kolkosti.

Haaste: Miten viisikko pelastaa Pentti-sedan muistikirjan? Tassa suunnitelmassa jokaisella
viisikkolaisella on oltava rooli.

KOHTAUS 7: Kotona jalleen
Seikkailun jalkeisina paivina viisikko on palannut Kurrin taloon asumaan Anni-tadin ja

Pentti-sedan huomaan. Keittdjar-Johannan tarjoilemalla aamiaisella Pentti-seta nayttaa ylpeana
lapsille Coast Daily -lehden artikkelia, jossa kuvataan lasten sankaritekoja.



NELJA LASTA JA KOIRA PELASTIVAT TUTKIJAN KEKSINNON

Kaksi poikaa Julius ja Riku Kurri, sisarensa Anneli ja serkkunsa Pirkko Kurri seka Peni-koira
pelastivat maankuulun tutkija Pentti Kurrin tutkimustyon vaarallisten rikollisten kasista. Viime
viikolla seudullemme saapui vaarallinen rikollinen (kuka?

kohtaus 1) aikeinaan varastaa Kurrin mullistavaan uuteen keksintédn, sahkdtrosymoniin, liittyvia

papereita. Kaikeksi onneksi loistavat koulupojat, Julius ja Riku Kurri sekd muut

lapset olivat leiriytyneet (mihin? -kohtaus 2)

ja havaitsivat Iahistolla

(mita tapahtui? -kohtaus 4).

Kun ndma mainiot pojat tutkivat asiaa tarkemmin,

(mita tapahtui? -kohtaus 5).

Kekselidisyytensa, urheutensa ja tarmokkuutensa vuoksi nama pojat kuitenkin

(miten kohtaus 6 paattyi?).

Poliisi kertoi rikollisten olevan taustaltaan

(ulkomaalaisia ja/tai kdyhia ja/tai maankiertajia
sirkuksesta, kohtaus 1), ja he olivat jo ennalta poliisille tuttuja. Heidan aikeenaan oli myyda
varastetut tiedot vieraan valtion kayttéon. Mutta on oltava ylpea siitd, miten nokkelia poikia
Kurrin seudulla asuukaan! Kiitos heidan, voimme jalleen nukkua ydmme levollisesti.
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