Virtasten lohikdiarme

Virtasten lohikddrme on roolipeli perheestd, odotuksesta ja isosta valinnasta.

Pelinjohtajan tehtdva on esitelld peli pelaajille ja huolehtia pelin rytmin sdilymisesta. Pelin
péddsisdltd on hahmojen vilinen keskustelu. Pelinjohtajan asia on toimia puheenjohtajana,

joka huolehtii pelin etenemisestd, padtosten syntymisestd ja siitd, ettd kaikki tulevat kuul-

luiksi.

Pelaajien tehtdva on pelata hahmoaan. Taustamateriaalia ei ole, joten he joutuvat improvi-
soimaan paljon. Siind on tarkedd hyviksyd muiden pelaajien ideat ja rakentaa omaa pelid
niiden varaan. Peli pyrkii herdttdimaan tunteita, mutta tdma ei ole itsetarkoituksellista. Pe-
laajat voivat tukea tédtd ottamalla pelin tosissaan ja puhumalla syddmest&an.

Peli rakentuu kolmesta vaiheesta:
1. Pelin esittelyvaihe, jossa pelinjohtaja kertoo pelistd ja luodaan hahmot
2. Haaveiluvaiheesta, jossa hahmot ovat klinikalla ja luovat tulevaisuuteen liittyvia
odotuksia
3. Ratkaisuvaiheesta, jossa hahmot joutuvat tekemddn ratkaisuja vaikeassa tilanteessa
ja sopeutumaan niihin

Erilaiset peliporukat etenevit eri vauhdeilla. Tunteet kuitenkin laantuvat nopeasti. Siksi
kukin vaihe on syytd pitda riittdavan napakkana.

Pelissd ei ole varsinaisia sddntomekaniikkoja lainkaan.

Pelinjohtaja voi improvisoida lohikddrmeisiin liittyvid taustatietoja tarpeen mukaan. Tdssa
kuitenkin joitakin ideoita:

* Lohikddrmeet ovat suosittuja lemmikkejd. Kehittyneen geeniteknologian avulla nii-
td voidaan tuottaa turvallisesti ja radtdloida kullekin asiakkaalle erikseen.

* Lohikddarmeet ovat noin 70 cm mittaisia lentédvid liskoja. He ovat leikkisid, sosiaali-
sia ja karsivallisid. Ne kiintyvit kasvattiperheeseensa vahvasti. Siksi niitd ei voida
siirtdd perheestd toiseen.

* Lohikddrmeet ovat oppimiskykyisid: monet ovat opettaneet niitd tekemddn temp-
puja ja jopa suorittamaan yksinkertaisia kodinaskareita.

* Lohikddrme ei ole erityisen kallis lemmikki, mutta tuotantolaitosten kapasiteetit
ovat rajallisia ja siksi jonotusajat ovat pitkit.

* Lohikddrmeet pitdvit lentelemisestd ja kiipeilemisestd. Ne viihtyvit vedessa kenties
pitddkseen sisdisen liekkinsa tasapainossa.

* Lohikddarmeet sylkevit tulta vain koulutettuina.

* Lohikddarmeet ovat sekasyojid. Tyypillisesti niitd ruokitaan hyonteisrouheella, lan-
tulla ja porkkanalla. Tilaisuuden tullen ne saalistavat pienid jyrsijoita.

* Lohikddrme eldd keskimddrin parikymmentd vuotta. Ne ovat lisddantymiskyvytto-
mid.
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Esittelyvaihe

Pelaajahahmot muodostavat yhdessd asuvan uusperheen. He ovat paédttaneet hankkia lo-
hikddrmeen, sellaisen pienen ja aika suloisen. He menevit klinikalle tapaamaan lddkarid,
tilaavat lohikddrmeen ja kuulevat myshemmin uutisia lohikddrmeen kehittymisesta.

Pelissd mukana olevat hahmot riippuvat pelaajien maarasta:
* Kolme pelaajaa: Aiti, Tsd, Lapsi
* Neljd pelaajaa: Aiti, Is4, Lapsi, Teini
* Viisi pelaajaa: Aiti, Is4, Lapsi, Teini, Aidin toinen mies

Kukin pelaaja valitsee itselleen hahmon. Jos hahmojaosta tulee erimielisyyttd, pelaajat va-
litsevat hahmonsa ikdjdrjestyksessda nuorimmasta aloittaen.

Kun pelaaja on valinnut hahmonsa, hén keksii sille nimen ja ympyroi hahmostaan kolme
piirrettd. Piirteiden merkitys hahmon kannalta on pelaajan itsensd paitettavissa.

Pelaajien on hyva hieman keskustella hahmoistaan, jotta heille syntyy yhteneva kuva siitd,
millaisesta perheestd on kyse.

Aiti Pelaajan nimi:

Piirteet (valitse kolme):
tatuointi  kitara menestys meri tiikeri

Isd Pelaajan nimi:

Piirteet (valitse kolme):
Beatles sininen Ranska  urheilukentti ahomansikka

Lapsi Pelaajan nimi:

Piirteet (valitse kolme):
My Little Pony  toivo laastari varikyndt puumaja

Teini Pelaajan nimi:

Piirteet (valitse kolme):
ruoka kaverit silmdlasit eksynyt = viime joulu

Aidin toinen mies Pelaajan nimi:

Piirteet (valitse kolme):




joki nauru parta toimisto henkisyys

Haaveiluvaihe
Hahmot ovat saapuneet klinikalle. Sielld on puhdasta ja valkoista.

Pelinjohtaja pelaa ld&dkarid, joka kyselee hahmoilta ndiden toiveita siitd, millainen lohiké&éar-
me heille haudotaan ja miten he ovat varautuneet huolehtimaan siitd. Ladkéri on kannus-
tava ja ystavallinen. Han tietdd, ettd lohikddrmeet sopeutuvat monenlaisiin tilanteisiin.
Ladkari kirjaa perheen vastaukset muistiin.

Lohik&darmeelle voidaan laittaa yksilollistava piirre. Minka piirteen Virtasten perhe ha-
luaa?

* Lohikddrme sylkee hentoja vihreitd liekkeja

* Lohikddrmeen siivet ovat sudenkorentomaiset

* Lohikddrmeen selkdd ja hantdd pitkin kulkee luuharja

* Lohikddarmeen silmit ovat kullanhehkuiset

* Lohikddrme on tavallista pienempi, aikuisen kdmmenelle mahtuva

Lohik&ddrmeelle pitdd antaa nimi. Luontonimet kuten Hilla, Kuunsédde ja Pihka ovat olleet
suosittuja. Minkd nimen Virtasten perhe antaa lohikddrmeelle?
Nimi:

Lohikddrmeen tulo kotiin on hyvad huomioida sisustuksessa. Monet jdrjestdavit sille oman
huoneen:
* Millaisen makuupaikan lohikddrme tulee saamaan?
* Lohikddarmeelle on hyva osoittaa joko kiipeilyteline, pieni vesiallas tai molemmat.
Mitd perhe on ndiden osalta suunnitellut?
* Lohikdarme tykkésd, jos seinét eivit ole yksivariset. Millaisia seindkoristeita perhe
on ajatellut?

Lohik&ddrme vaatii hoitoa ja huolenpitoa. Millaisin jdrjestelyin Virtasten perheessd huoleh-
ditaan:

* lohikddarmeen ulkoiluttamisesta?

* lohikdarmeen kouluttamisesta?

* lohikddrmeen huoneen siivoamisesta?



Ratkaisuvaihe

Laadkari ilmoittaa perheelle, ettd lohikddrmeen hautomisessa jokin meni pieleen. Sille tiede-
tddn muodostuvan kehitysvaurio, jota ei voida korjata. Perheen pitdd paattad, haluavatko
he pitad viallisen lohikddrmeen vai terminoidaanko se.

Pelinjohtaja valitsee yhden seuraavista kehitysvaurioista:

Epamuodostuneet siivet, joiden vuoksi lohikddrme on lentokyvyton

Verkkokalvot eivit kehittyneet, joten lohikddrme on sokea

Aivojen verenkiertohdirio, joiden vuoksi lohikddrme on toisaalta hyperaktiivinen ja
impulsiivinen ja toisaalta nukkuu jopa 18 tuntia vuorokaudessa

Laaja-alainen ihottuma, jonka vuoksi lohikddrmeessa on isoja suomuttomia laikkuja
ja se on kosketusarka

Surkastunut vasen eturaaja, jonka vuoksi lohikddrmeen on vaikea liikkua ja mani-
puloida esineitd

Krooninen suolistotulehdus, jonka vuoksi lohikdarmeelld on heikko pidatyskyky ja
se vaatii tarkkaan seurattavan erikoisruokavalion

Jos Virtasen perhe pddttdd pitdd lohikdarmeen, he kertovat, miten he muuttavat kodin si-
sustusta ja hoitojdrjestelyjd niin, ettd lohikddrmeen ongelma tulee huomioiduksi.

Jos Virtasen perhe pdittdd terminoida lohikddrmeen, he voivat saada uuden hautomisajan
pitkien jonojen takia vasta runsaan 1,5 vuoden pédéstd. Virtasen perhe kertoo, miten he
purkavat kodin sisustuksesta ja poistavat elamdstddn ne osat, jotka liittyivéat lohikddrmeen
odotukseen.



