Sankarin kasvot

Roolipeli kolmesta kuvanveistdjdstd ja yhdesté pelaajasta kertomassa hahmostaan
Pelinjohtajan ohjeet

Jaa pelaajille hahmot. Kysy pelaajilta, kuka haluaa eniten sanallisen ja vahiten kuvallisen
hahmon pelattavakseen. Han saa pelata sankaria. Muut saavat pelata kuvanveistajia.

Pelin tapahtumapaikka on kuvanveistdjan paja, jonne sankari tulee pormestarin
opastamana. Paikalla on taiteilijan puoliso, kisalli ja oppipoika, jotka haastattelevat sankaria
tdman teoista ja piirtdvdat samaan aikaan vuorotellen taitellulle paperille sankarin kasvot
osissa. Paperipohja on seikkailun liitteena. Taittele paperi valmiiksi siten, ettd oppipoika
aloittaa piirtdmisen paperin alareunasta ja antaa sen taiteilijan puolisolle taittaen oman
osuutensa kuvasta piiloon. Tama piirtaa keskiosuuden, taittaa piirroksensa piiloon ja ojentaa
paperin kisdllille, joka piirtdd paan yldosan. Kullakin taiteilijahahmoista on ndin
maksimissaan 15 minuuttia aikaa piirtdd oma osuutensa ja tdman jdlkeen heiddn on
annettava paperi seuraavalle. Pelin lopussa taitoksen avataan ja sankarin kasvot paljastuvat
kaikille pelaajille siinda muodossa, missa ne lopulta ikuistettiin kiveen.

Pelinjohtajan ei tarvitse tehda tdssa pelissa juuri mitdan ja kokeneet pelaajat voivat pelata
skenaarion myods ilman pelinjohtajaa. Jaa hahmot. Kuvaile lavein vedoin ateljeehuone, jossa
on keskeneraisia savi- kipsi ja kiviveistoksia, talttoja, esiliinoja ja savipdlya ja isot ikkunat
pohjoiseen. Sivuhahmosi on pormestari, joka saattaa sankarin ateljeeseen. Pormestari
tietdd, etteivat he ole oikeastaan taiteilijoita, vaan taiteilijan avustajia, mutta sita ei sankarin
tarvitse tietda. Patsas tulee torille ja kylla taiteilijan avustajat saavat hdanen puolestaan tehda
luonnokset.

Pelimaailmaa ei ole maaritelty tarkasti etukdteen: kannusta pelaajia tarttumaan toistensa
esittamiin yksityiskohtiin. Voitte myos yhdessa sopia pelimaailman genren ja teknologisen
tason haluamallanne tavalla. Pelin aihe on kuitenkin sankarin ja ei-niin taitavien mutta
nakemyksellisten kuvataiteilijoiden kohtaaminen.

Jos pelaajia on vain kolme, jata oppipoika pois. Tassa tapauksessa kisalli piirtdaa oppipojan

osuuden kokonaan ja kisadllin osuuden voi taittaa kahteen puoliskoon. Ndin kumpikin taiteilija
piirtad kaksi siivua sankarin kasvoista.

Pelissa voi hyodyntda pelinjohtajan ndkdsuojaa antamalla sen kulloinkin piirtovuorossa
olevalle pelaajalle.
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Hahmo 1: Sankari

Tassa pelissa saat luvan kanssa kertoa hahmostasi. Voit valita pelihahmoksesi
jonkun entisen hahmosi, joka on tehnyt tai jonka luullaan tehneen sankariteon.
Talla teolla ei ole pelin kannalta juuri muuta merkitysta kuin viihdearvo.
Enemman on kyse siitd, kuka ja millainen sankarisi on ihmisenda. Hahmosi
tarkoilla ominaisuuksilla tai taidoilla ei ole merkitysta, tarkeampaa on, etta
hanta pidetdaan pelin tapahtumakaupungissa sankarina. Voit myds halutessasi
keksia hahmon lennosta. Tassa pelissa on merkitysta silla, milta hahmosi kasvot
ndyttavat ja kuvaile niita rohkeasti, jos kasvonpiirteista kysytaan jotakin.
Hahmosi kunniaksi on jarjestetty juhlat ja juhlien tuoksinassa pormestari on
pyytanyt hanta kdymaan tapaamassa puolen tunnin ajan kuvanveistdjia, joiden
on tarkoitus muovata hahmostasi nakdispatsas kaupungin torille. Pelaajana
sinun kannattaa vastata mahdollisimman kuvailevasti muiden pelaajien
kysymyksiin, mutta hahmosi voi vastata oman luonteensa mukaisesti ndiden
taiteilijarenttujen jankkaamiseen. Jos hahmosi on oppinut tai tuntee taiteita,
han saattaa jopa epailla ettei joku taiteilijoista saattaa olla lahjaton. Olet pelin
paahenkilo ja saat laittaa taiteilijarentut koville jos se sopii sankarin
luonteeseen.

Pelin alussa kerro, miten sankari kdavelee kuvataiteilijoiden tyopajaan. Kerro,
onko sankarilla jokin hattu tai padhine paassaan ja miten han riisuu sen jos
on riisuakseen.

Vapaaehtoinen lisdtehtdva: piirrda hahmosi kasvokuva tidhan. Ald naytad kuvaa
muille pelaajille pelin aikana. Siita voi olla iloa kaikille pelin lopussa.
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Hahmo 2

Tuurijuopon kuvanveistdjan puoliso, joka on ottanut taiteilijan identiteetin
Sankari on tehnyt suuren teon kaupungin hyvaksi. Kaupungin johtajat ovat
paattaneet kustantaa sankaria esittavan nakoispatsaan ja sankari tulee kesken
juhlien nayttamaan naamaansa muistomerkin muotoilua varten. Valitettavasti
ukkosi juopotteli juhlilla liikaa, eikd ole tydokunnossa. Tilaus on vuoden tarkein
tyo, joten tasta on pakko ottaa koppi. Kylla sinad sen verran osaat kynia pidella,
saakeli!

Te kolme haastattelette sankaria ja yritatte saada pelaajan
kertomaan, milta sankari nayttaa. Samaan aikaan piirratte taiteltuun paperiin
vuorotellen osan sankarin kasvoista. Kukin piirtdaa taiteltuun paperiin oman
osuutensa nakematta aikaisemmin piirrettyja osia. Tama pelin aikana syntyva
yhteistyopiirros kuvastaa sitd, minkdlainen sankaria esittavastda patsaasta
lopulta tulee. Paperilla on valmiiksi osa aariviivoista, jotta eri pelaajien
piirtamat osat lomittuisivat sujuvasti yhteen. Voit piirtaa ronskisti ohjeviivojen
paalle. Sina piirrdat keskimmaisen osuuden, jossa on mm. Sankarin nena ja
silmat.

e Tervehdi sankaria, yrita saada hanet kertomaan itsestaan ja
persoonastaan. Yrita selvittda, mika motivoi hanta. Selvita
ensimmaisen ainakin vartin aikana, millaiset silmat, nena ja posket
sankarilla on, jotta saat ne piirrettya. Kerro heti alussa taitelijasi
katsovan sankaria syvalle silmiin. Voit valita itse, minkalaiset
hahmosi silmat ovat, mutta yrita saada selville samalla minkalaiset
ovat sankarin silmat.

Apukysymyksia, joita voit kayttaa etenkin silloin, kun et ole itse piirtovuorossa:

® Monet kaupungin nuoret ihailevat teita. Kuka on oma esikuvasi ja miksi?

e Onko teilla toivetta siitd, minkalaisessa asennossa haluatte itsenne
kuvattavan?
Mika hyve on mielestanne mieluisin?
Punastutko helposti? (samaan aikaan taiteilija tulee kiusallisen Idhelle)
Mika sinua motivoi?

Saako olla juotavaa? Mita kaadetaan?

Omaa hahmoasi ei ole maaritetty tarkemmin. Improvisoi loput piirteet, mikali
niita tarvitaan. Hahmollesi on tarkeinta saada luonnos valmiiksi.
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Hahmo 3
kuvanveistajan kisalli mestarin roolissa
Sankari on tehnyt suuren teon kaupungin hyvaksi. Kaupungin johtajat ovat
paattaneet kustantaa sankaria esittavan nakoispatsaan ja sankari tulee kesken
juhlien ndyttamaan naamaansa muistomerkin muotoilua varten. Valitettavasti
kuvanveistajamestari juopotteli juhlilla liikaa, eikd ole siind kunnossa, etta
pysyisi tolpillaan. Taiteilijan rouva esittda miestaan ja maarasi sinut ja
oppipojan mukaan, jotta luonnokset patsaasta saadaan tehtya mallin kanssa.
Te kolme haastattelette sankaria ja yritdtte saada pelaajan
kertomaan, milta sankari nayttaa. Samaan aikaan piirratte taiteltuun paperiin
vuorotellen osan sankarin kasvoista. Kukin piirtdaa taiteltuun paperiin oman
osuutensa nakematta aikaisemmin piirrettyja osia. Tama pelin aikana syntyva
yhteistyopiirros kuvastaa sitd, minkalainen sankaria esittdvasta patsaasta
lopulta tulee. Paperilla on valmiiksi osa a&aariviivoista, jotta eri pelaajien
piirtamat osat lomittuisivat sujuvasti yhteen. Voit piirtaa ronskisti ohjeviivojen
paalle. Sind piirrat viimeisen osuuden, jossa on mm. sankarin kulmakarvat ja
otsa.

e Etenkin pelin alussa odottaessasi omaa vuoroasi kisalli kokee, etta
keskustelu on vahvasti hanen vastuullaan, koska oppipoika ja
taiteilijan puoliso tietavat kuvanveistosta kuitenkin vahemman kuin
sind. Jos sankari vaikenee, tykita hanta kysymyksilla. Voit kysya
hanelta esimerkiksi seuraavia asioita:

Mika on suosikkiaseesi? Voitko ndyttda sen? Mika on tiukin tilanne, jossa olet
ollut? Haluatko paljastaa jotakin tovereistasi ja apulaisistasi? Mika on
lempivarisi? Mika on kampauksenne salaisuus? Piditteké tukkaanne tuolla
tavalla myos taistellessa? Minka tyyppinen taide on eniten teidan mieleenne?
Mita klassikkoja arvostatte eniten? Jos korostaisimme jotakin kasvojenne
piirretta, niin minka itse valitsisitte haptisimmaksi kohdaksi? Mita mielta olette
ratsastajapatsaasta vaihtoehtona? Ratsastatteko? Milla?

Omaa hahmoasi ei ole maaritetty tarkemmin. Improvisoi loput piirteet, mikali
niita tarvitaan. Voit pelata kisallia nakemyksellisena luovan tyon tekijana, joka
ei kuvaa vain ulkoista, vaan myos sisaista konfliktia.
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Hahmo 4

nokkela oppipoika esittamassa taiteilijaa

Sankari on tehnyt suuren teon kaupungin hyvaksi. Kaupungin johtajat ovat
paattaneet kustantaa sankaria esittavan nakoispatsaan ja sankari tulee kesken
juhlien ndyttamaan naamaansa muistomerkin muotoilua varten. Valitettavasti
kuvanveistajamestari juopotteli juhlilla liikaa, eika ole siind kunnossa, etta voisi
tavata sankaria. Tilaus olisi vuoden tarkein tyo, joten tasta on pakko ottaa
koppi. Taiteilijan rouva esittda miestdaan ja maarasi sinut ja kisallin mukaan,
jotta luonnokset patsaasta saadaan tehtya mallin kanssa.

Te kolme haastattelette sankaria ja yritatte saada pelaajan
kertomaan, milta sankari nayttaa. Samaan aikaan piirratte taiteltuun paperiin
vuorotellen osan sankarin kasvoista. Kukin piirtdaa taiteltuun paperiin oman
osuutensa nakematta aikaisemmin piirrettyja osia. Tama pelin aikana syntyva
yhteistyopiirros kuvastaa sitd, minkdlainen sankaria esittavastda patsaasta
lopulta tulee. Paperilla on valmiiksi osa a&aariviivoista, jotta eri pelaajien
piirtamat osat lomittuisivat sujuvasti yhteen. Voit piirtaa ronskisti ohjeviivojen
paalle. Sina piirrat ensimmaisen osuuden, jossa on mm. Sankarin leuka ja suu.

e Kysy heti alussa sankarin suusta ja leuasta. Onko hanella partaa?
Hymyileeko vai irvisteleekd han? Millaiset hampaat hanella on?

e Sinua kiinnostavat sankarin saavutukset ja teot. Kysele pelin aikana
sankarilta hanen teoistaan ja seikkailuistaan. Voit johtaa keskustelun
pois sankarin ulkonddsta ja saada pelaajan puhumaan hahmostaan
muuten kuin visuaalisesti heti kun oma osuutesi on valmis. Voit
tarttua pelaajan kertomiin asioihin ja kysella niista lisaa.

Omaa hahmoasi ei ole maaritetty tarkemmin. Improvisoi loput piirteet, mikali
niita tarvitaan. Jos kisdlli joutuu jotenkin kiusalliseen valoon, sinun
mahdollisuutesi edeta urallasi paranevat.
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