Tuukka Tenhunen

Valehtelijoita & Vankityrmia

Kliselian kuningaskuntaa uhkaa hirvittdvd uhka — kuningas Fantasmuksen hoviin on soluttautunut
muodonmuuttajia! Kuningas Fantasmuksen hovivelho Magnifico on jdljittdnyt mahdollisia
soluttautujia taikuudella. Kuninkaallisen kaartin erikoisryhmdn tdytyy kuulustella epdillyt ja
pddittcd heiddn kohtalonsa. Muodonmuuttajan oikea muoto paljastuu vain kuollessa, joten
epdiltyjen henki on kaartilaisten kdsissd. Vain teloitus paljastaa todellisen luonnon.

Muodonmuuttajamysteeri 3-5 pelaajalle
Sisaltévaroitukset: mahdollinen PvP, kuulustelut, paranoia, lievdd vdkivaltaa
Pelinjohtajan pohjatiedot

Skenaario sijoittuu geneeriseen fantasiamaailmaan. Voit olettaa ettd kaikki tyypilliset fantasiakliseet
maahisista, haltioista, drkeistd ja niin edelleen pitdvat paikkansa. Pelissd sind pelinjohtajana pelaat
epdiltyjd, joita pelaajahahmot kuulustelevat. Pelaat my6s hovivelho Magnificoa seké viimeisessa
ndytoksessd kuningas Fantasmusta.

Pelissd on kolme paakohtausta ja kaksi varakohtausta. Voit tiputtaa ensimmadisen
varakohtauksen jos peli etenee liian hitaasti tai ottaa toisen varakohtauksen mukaan, jos peli etenee
odotettua nopeammin. Kohtauksilla on niille suunnilleen varattu aika. Jos pelaajat ylittdvét sen, ala
hoputtamaan heitd Magnificona, joka vaatii ratkaisuja.

Pelissa on yksi suuri twisti: viidestd hahmosta nelja on muodonmuuttajia ja vain yksi on sitd miltad
ndyttdd. Muodonmuuttajat eivét tiedd muista muodonmuuttajista vaan kukin luulee olevansa ainoa.
Muodonmuuttajien tehtdvd on pdéstd tapaamaan ja tappamaan kuningas loppukohtauksessa.

Jos pelaajia on vdhemmaén kuin viisi, poista hahmopakasta muodonmuuttajia. Tarkoitus on ettd
pelissd on aina yksi aito kaartilainen ja loput ovat muodonmuuttajia, eli esimerkiksi 3+1 neljdlla
pelaajalla tai 2+1 kolmella.

Hahmot 16ytyvit seikkailun lopusta. Ainoa oikea kaartilainen on paladiini Sdihkyhammas.

Saannot:

Suurin osa pelistd tapahtuu keskustelemalla. Pelaajien pitéd itse padttdd, uskooko heiddn hahmonsa
kuulusteltavia etc. Heidédn tulee myos vakuutella toisiaan sanallisesti.

Mikali hahmot tekevit jotain muuta - esimerkiksi haluavat majdyttda kuulusteltavaa tuolilla - sitten
heitetddn d10. Yleisesti 4+ onnistuu, mitd isompi tulos sitd paremmin. Kymppi on eeppinen
onnistuminen. Alle neljd epdonnistuu ja ykkoselld tulee kriittinen moka. Pyydéa pelaajaa
kuvailemaan mitd tapahtuu.

Jokaisella hahmolla on yksi erikoiskyky. Erikoiskykyéd voi kdyttda enintddn kerran per kohtaus.
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Tarkeimmat pelinjohtajan hahmot:

Kunkin kuulustelukierroksen epdilty esitellddn sen kohtauksen yhteydessd. Tamadn lisdksi
pelinjohtajalla on kaksi hahmoa pelattavanaan — hovivelho Magnifico ja kuningas Fantasmus.

Hovivelho Magnifico

Magnifico on mahtipontinen ja epdpdteva polvasti, joka rakastaa omaa egoaan enemmén kuin
muuta. Han ottaa kunnian pelaajien onnistumisista ja tietysti kaataa epdonnistumiset heidédn
niskaansa. Inspiraatioapu: jos Donald Trump olisi ndytellyt Gandalfia Lord of the Ringsissa.

Kuningas Fantasmus

Kunnianarvoisa kuningas on vainoharhainen ja pohottynyt vanhus, joka uskoo edelleen olevansa se
sankari joka hadn nuorena oli. Han luottaa tdysin Magnificoon, koska he seikkailivat joskus yhdessa.
Inspiraatioapu: Game of Thronesin Robert Baratheon yhdistettynd Kekkoseen.

Pelin aloittaminen:

Kerro pelaajille aloitustilanne. Jaa heille kunkin hahmon alussa oleva lyhytkuvaus hahmosta, minkd
perusteella he voivat valita hahmot. Jaa sitten hahmot. Léydat hahmot skenaarion lopusta. Pyyda
kultakin pelaajalta lyhyt kuvaus hahmostaan — miltd hahmo néyttda etc. Al kéyta tdhén liikaa
aikaa. (Suositus: noin viisi minuuttia.) Siirry sitten ensimmadiseen kohtaukseen.

Kohtaus I: Soluttautujia palatsissa! (10 min)

Hovivelho Magnifico on koonnut erityisryhmén kuulusteluhuoneeseen. Hén tekee selvéksi ettd
muodonmuuttajien tosimuotoa ei voi paljastaa kuin kuolema. Tdman takia ne, jotka ryhma toteaa
todenndkoisiksi muodonmuuttajiksi, mestataan heti linnan pihalla!

Ensimmadinen kuulusteltava on kirjastonhoitaja Jacques. Arkkityyppi: hienosteleva
kirjanoppinut, joka luulee itsestddn liikoja. Keski-ikdinen puolihaltia.

Jacques on tuotu kuulusteltavaksi, koska hédnet 16ydettiin hiiviskelemadsta viinikellarista. Jacquesin
taskuista 16ytyi alkemistinen puteli. Ehké hédn yritti myrkyttdd viinitynnyreita!

Jacquesin selitykset: olen haaveillut ryhtyvdni sommelieriksi, olen lukenut kirjoja kellarien
arkkitehtuurista ja ne kiehtovat minua, olin huolissani kuninkaan turvallisuudesta ja tahdoin
maistella viinejd ennen kuin ne tarjoillaan hdnelle. Hén tunnustaa totuuden jos muu ei auta.

Totuus: Jacques tilasi lemmenjuoman ja aikoi kaataa sen kaartin viinierddn saadakseen kaikki
salskeat soturit katsomaan hdntd aivan uudella tavalla. Jacques ei ole muodonmuuttaja.

Jos pelaajat eivit saa padtostd Jacquesin syyllisyydestd aikaan, Magnifico painostaa heité
ddnestdmadn tdstd ettd padstddn eteenpdin.
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Varakohtaus: Kahmintaa kultavarastossa (10 min)

Tdamad on varakohtaus. Jos ensimmaéinen kohtaus kesti liian pitkddn, jdtd tdma ja seuraava kohtaus
valistd, siirtyen suoraan kohtaukseen kolme.

Toinen kuulusteltava on rahastonhoitaja Luna. Arkkityyppi: epdilyttdvdn rauhallinen
rahastonhoitaja, joka puhuu ristiriitaisia. Nuorehko puolituinen.

Rahastonhoitaja Luna jdi kiinni kultavarastosta, mihin hén oli y6lld viemdssa lisdd kultarahoja. Tata
pidettiin erityisen epdilyttdvdnd, kun kyseessa ei ollut edes mikddn normaali varkaus. Miksi joku
tekisi noin?

Lunan selitykset: paikkasin valtion taloutta omista sadstdistdni, 16ysin kolikoita ja pdétin vieda ne
kultavarastoon, en ollut kultavarastossa vaan vartijat valehtelevat, olin kiillottamassa kolikoita.

Totuus: Luna on muodonmuuttaja, joka on ottanut rahastonhoitajan paikan. Alkuperdinen Luna
kavalsi rahaa kultavarastosta. Muodonmuuttaja yritti palauttaa Lunan kavaltamat rahat, ettei jdisi
ainakaan niistd kiinni.

Jélleen kerran, Magnifico hoputtaa hahmoja ddnestdmaéan syyllisyydestd jos kohtaus vie liian
pitkaan.

Varakohtaus: Parakkien hiippari (5 min)

Tamad on varakohtaus. Jos peli menee suunnilleen aikataulussa, et tarvitse tdtd! Jos peli on edennyt
liilan nopeasti, voit kdyttda kohtauksen saadaksesi peliin lisda sisdltoa.

Kolmas kuulusteltava on apupappi Aamunkoi. Arkkityyppi: pelokas ja toivottoman ihastunut
teini. Nuori kddpio.
Apupappi Aamunkoi napattiin aamuvarhain linnan parakeista, mihin hénelld ei ole mitddn asiaa.

Pidédtettdessd han heitti jotakin ikkunasta ulos tornista ennen kuin hénta ehdittin estda.

Aamunkoin selitykset: eksyin, en ole tehnyt mitdadn pahaa, dlkda tappako mua yhyy nolottaa kertoa
oikea syy!

Totuus: Aamunkoi ei ole muodonmuuttaja. Han oli parakissa piilottaakseen rakkausrunon yhden
pelaajahahmoista tyynyn alle. (Valitse mikd pelaajahahmo.)
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Kohtaus II: Keskuudessamme on petturi (10 min)

Magnificolla on pelaajille hirvittdvid uutisia. Hén on juuri saanut tietdd maagisista ldhteista ettd
tdssd nimenomaisessa huoneessa on muodonmuuttaja! Neuvoston tdytyy 10ytdd tima karmea
soluttautuja keskuudestaan.

Pelaajien pitdd ddnestdd kuka heistd on muodonmuuttaja! Tai kieltdytyd ddnestdmadstd lainkaan,
padttden ettd luottavat toisiinsa tdysin. Vaihtoehtoisesti he voivat tietysti paattdd ettd Magnifico on
muodonmuuttaja. Ei ole, ainoastaan rasittava torpp6. Kuten aiemmin, pelaajia painostetaan
hoitamaan &danestys dkkid, koska kuningas on jo aika hermona.

Jos joku pelaajahahmoista ddnestetddn muodonmuuttajaksi, hdnet joko mestataan mika selvittda
totuuden tai ehkd hdn onnistuu pakenemaan. Jos ndin kéy, pyyda tdtd pelaajaa impropelaamaan
loppukohtauksessa kuningasta koska hdnen varsinainen hahmonsa on poistettu pelista.

Lopetuskohtaus: Kuninkaallinen palkkio (5-10 min)
Kuningas Fantasmus on iloinen, hdnen luotetut apurinsa ovat onnistuneet 16ytamdaan soluttautujat ja
hédn on turvassa! Kuningas kutsuu kaartilaiset luokseen lupaillen ndille kultaa ja kunniaa... missa

vaiheessa muodonmuuttaja(t) varmaankin pyrkivat nirhaamaan héanet.

Pelin voi lopettaa siihen kun muodonmuuttajat ovat onnistuneet tai epdonnistuneet surmatyossa - tai
sitten siind kun he aikovat ryhtya siihen, mikaéli aika alkaa olla lopuillaan.
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Hahmo 1: Paladiini Saihkyhammas, hohtavahampainen ritari

Eldmadsi onnellisin pdiva tdhdn saakka oli kun kuningas Fantasmus 16i sinut valtakunnan ritariksi!
Olit jo sitd ennen aina pyrkinyt suojelemaan kansaa ja valtakuntaa kaikelta ikédvaltd lyomalla niitd
lujaa miekallasi. (Hyva ratkaisu kaikkeen muuhun paitsi sdétilaan.) Ritariuden my6td saitkin siihen
kuninkaallisen, suorastaan taivaallisen luvan.

Ajatus siitd ettd muodonmuuttajat ovat soluttautumassa hoviin on tietysti hirved, ne ketaleet pitda
16ytad! Toisaalta olet vannonut suojelevasi kaikkia viattomia, niin miten ihmeesséd voit olla varma
ettet toimita viattomia polkylle paatoksilldsi? Ehka joillakin muilla tutkimusryhmén jésenistd on
tdhdn hyva ratkaisu. Olet varma, ettd yhdessd voitte paihittdd tdménkin pahuuden!

Erikoistaito: kerran kohtauksessa voit kutsua taivaallisen valon kertomaan sinulle, oliko asia minka
joku juuri sanoi totta vai ei. Heitd noppaa ja pelinjohtaja antaa tdmdn perusteella vastauksen. Kyky
toimii ainoastaan viimeksi sanottuun lauseeseen.

Muut pelaajahahmot:

Ennustaja Harmaasilma on epdilyttdvd hahmo; hdnen neuvonsa ovat aina niin epdselvid, ettet ole
varma osaako hédn ennustaa lainkaan. Ehké hdn on vain mutiseva huijari?

Lohikaarmesoturi Siniharja on vanha asetoverisi suuresta 6rkkisodasta. Taistelitte selka selkda
vasten Jattildissodassa kolme yotd ja kolme pdivdd valtavaa ylivoimaa vastaan!

Liekkipappi Leimahdus edustaa sellaista uskontoa misté tykkaat — tulta ja tulikived pahuuden
voimien niskaan! Olet varma ettd hdn voi pakottaa totuuden liekkivoimillaan myds
muodonmuuttajat paljastamaan todellisen ulkomuotonsa, naps vain!

Kulkee-varjosi-yli on metséhiippari, eikd osaa kdyttdytyd hovitavoin. Puhumattakaan siitd ettd
osaisi taistella ritarillisen reilusta. Kumma hiippari, mutta niin kovin viehattava...

Hahmo 2: Ennustaja Harmaasilma, mysteerinen mystikko

Et ole oikeasti Harmaasilmd, vaan tdmdn paikan ottanut muodonmuuttaja! Olet surmannut aidon
Harmaasilmén ja ottanut tdimén muodon. Sen takia et tiedd mitddn muista hahmoista. Miten vaikeaa
nyt voi olla teeskennelld ettd tunnette toisenne?

Tehtdvési on surmata kuningas Fantasmus, jonka padset ehkd tapaamaan vield. Jos voit ottaa hdnen
paikkansa kuninkaana, vield parempi. Epdilet ettd linnassa on ainakin yksi toinen muodonmuuttaja
samalla tehtdvalld, mutta et tiedd kuka hédn on.

Erikoistaito: olet muodonmuuttaja, et osaa oikean Harmaasilmén taitoja. Joudut vain
teeskentelemddn mystisid voimia.
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Hahmo 3: Lohikadrmesoturi Siniharja, suomuinen soturi

Et ole oikeasti Siniharja, vaan tdmdn paikan ottanut muodonmuuttaja! Olet surmannut aidon
kaartilaisen ja ottanut tdimdn muodon. Sen takia et tiedd mitddn muista hahmoista.

Tehtdvdsi on surmata kuningas Fantasmus, jonka padset ehkd tapaamaan vield. Jos voit ottaa hdnen
paikkansa kuninkaana, vield parempi. Epdilet ettd linnassa on ainakin yksi toinen muodonmuuttaja

samalla tehtdvalld, mutta et tiedd kuka hén on.

Erikoistaito: olet muodonmuuttaja, et osaa oikean Siniharjan taitoja.

Hahmo 4: Liekkipappi Leimahdus, tulen jumalan valittu

Et ole oikeasti Leimahdus, vaan tdmdn paikan ottanut muodonmuuttaja! Olet surmannut aidon
kaartilaisen ja ottanut timdn muodon. Sen takia et tiedd mitddn muista hahmoista.

Tehtédvdsi on surmata kuningas Fantasmus, jonka pddset ehkd tapaamaan vield. Jos voit ottaa hdnen
paikkansa kuninkaana, vield parempi. Epdilet ettd linnassa on ainakin yksi toinen muodonmuuttaja

samalla tehtdvalld, mutta et tiedd kuka hén on.

Erikoistaito: olet muodonmuuttaja, et osaa oikean Leimahduksen taitoja. Joudut vain
teeskentelemdén tulisia taikavoimia.

Hahmo 5: Kulkee-varjosi-yli, paholaisverinen metsasissi

Et ole oikeasti Kulkee-varjosi-yli, vaan timén paikan ottanut muodonmuuttaja! Olet surmannut
aidon kaartilaisen ja ottanut timadn muodon. Sen takia et tiedd mitddn muista hahmoista.

Tehtédvdsi on surmata kuningas Fantasmus, jonka pddset ehkd tapaamaan vield. Jos voit ottaa hdnen
paikkansa kuninkaana, vield parempi. Epdilet ettd linnassa on ainakin yksi toinen muodonmuuttaja

samalla tehtdvalld, mutta et tiedd kuka hén on.

Erikoistaito: olet muodonmuuttaja, et osaa oikean Kulkee-varjosi-yli taitoja.



